Handout zur Verwendung des UR3 im Praktikum 12.11.2020

Inbetriebnahme des UR3

1 Spannungsversorgung herstellen
2 Schnittstellenkarte mit UR3-Steuergerat verbinden (Adapterkabel: Sub-D
auf Rundstecker)

. . Power-ON-Knopf
3 URS3 am Bedienpanel einschalten

PolyScope Robot User Interface 9

Please select
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PolyScope-Bedien-Oberflache Not-Stop

4 Nach dem Booten des Betriebssystem, Roboterarm initialisieren
(Schaltflache auf PolyScope-Bedien-Oberflache dricken)

5 Schaltflache "Ein" auf dem A
B Roboter initialisieren @

Initialisierungsbildschirm drucken

& Normal

(Robotergelenke werden mit o
Spannung versorgt) ‘

6 Schaltflache "START" auf dem BER
Initialisierungsbildschirm drucken
(mechanische Gelenkbremsen i
werden gelost) IO
Hinweis: Eine Fehlermeldung bezuglich der installierten Kamera kann
einfach quittiert werden.

7 Nach erfolgreicher Initialisierung (Status-Anzeige: Normal) Fenster mit

"OK" schlielRen — Startbildschirm erscheint

e = (2]
Programm laden und ausfuhren Polyscope Roboterbenutzeroberflache

Bitte wahlen

1 "Programm ausflhren" driicken UNIVERSAL
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2 Programm "Prozessmodell.urp" auswahlen und bestatigen

3 Play-Symbol dricken o woz cece @

Laufen | Bewegen | EiA | Protokoll
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Programm: ABCDE

Status: Gestoppt
Zeit: 0000d00h00mM51.928s

L B ]

4 "Auto" gedrickt halten bis UR3 Startposition eingenommen hat
(Schaltflache "Auto" wird ausgegraut) CX-- — umn o
Achtung: Sollte der UR3 fur andere

Anwendungen vom Prozessmodell

Bewegen Sie den Roboter in Position.

entfernt worden sein, sind seine
Achsen méglicherweise derart r/\ﬂ Hanue
verdreht, dass eine Positionsfindung

ohne Kollision mit dem Prozessmodell e
oder dem Magazin nicht moglich ist. Dann ist es zwingend erforderlich
dafur zu sorgen, dass sich der UR3 in einem Radius von ca. 80 cm frei
drehen kann.

5 Bildschirm mit "OK" quittieren

6 Play-Symbol erneut driicken
Das Roboter-Programm lauft nun und kann durch die Signale der SPS
angesteuert werden.

7 Zum Unterbrechen des Programms Stop-Symbol driicken.

Programmausfiihrung beenden und Roboter herunterfahren

1 Im Fenster des laufenden Programms auf "Datei" dricken, anschliel3end
auf "beenden".

2 Auf dem Startbildschirm "Roboter abschalten" driicken und bestatigen.
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